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PLANNING D'ANIMATIONS - SEMAINE DU 20 AU 24 OCTOBRE
6-8 ANS

MARD| MERCRED] VENDRED]

CREER SON D|NO GRRRRRR DINOCHOC
PATE A SEL CREER UN D|NO
e al AMOVI|BLE

S

DINOMIGNON MON GEUF DE VOLCAN EN BOITE D'GUF
SORTIE LUMIGNE N Dino ERUUUUPTIONNN

MIN| WORLD

Ly o

CREER SON V|LLAGE DINO EN KAPLA

4 N\ 4 N 4 N\ (

ASP"‘AV RELAIS ALERTE JURASSIC ATTRAP’ DINO
(o)
AREERIRE SPECTACLE TEC *

= BESTIAIRE
< VEGETAL"
=)
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PLANNING D’ANIMATIONS - SEMAINE DU 27 AU 31 <
6-12 ANS /5

MERCRED] VENDRED]

2%7/10 28/10 29/10 30/10 31/10
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ECOLE DE GLAY

PLANNING D"AN|MATIONS - SEMAINE DU 20 AU 24 OCTOBRE
9-11 ANS

LUND| MARD] MERCRED] JEUD) VENDRED|




ECOLE DE CLONAS

- o PLANNING D'AN|MATIONS - SEMAINE DU 27 AU 31 OCTOBRE

2%7/10 28/10
DRGLES DE MON Doubou
MONSTRES

ATTRAPE SOLE|L
MONSTERS

MONSTRE
SPINNER PAPER

BOUH !!!

LE JEU DU LOUP
GAROU

w&*
T

3-5 ANS
29/10 30/10
BOITES A
MONSTRES
MONSTRES
SPAGHET__TIS
SORTIE
MONDE DE
MERLIN

LE FANTOME

31/10

GRAND JEU
ATTRAPONS LES
MONSTRES
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